dale vida a la imagen aiadiendo color.
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dale vida a la imagen aiadiendo color.
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dale vida a la imagen ainadiendo color.

y
\

f
=7 v 1< J
A G V=N \
|.. \ - )
v S <
NN \
I’,' = |
~_ Y

Addddd

MTRA. ANDREA
=



Traza el nombre de cada animal de la granja
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Colorea y pega algoddn como si fuera la lana de la oveja
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Usa un cotonete y pintura negra para pintar la vaca
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Colorea y pega plumas en la gallina
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AFICA DE LA GRANJA

Colorea la grdfica con la cantidad correspondiente de
animales que hay.
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